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tal anos szabalyzat

Ez a kupa egy olyan rendezvény, ahol a nevezett jatékosok tobb jatékban mérhetik 6ssze tudasukat
mas jatékosokkal, csapatokkal szemben el6re meghatdrozott rendszer szerinti szabalyozott keretek
kozott.

A rendezvény minden jatékkategdriajahoz szigoru szabalyok tartoznak. Az Admin csapat fenntartja a
jogot az alabbi szabalyok el6zetes figyelmeztetés nélkili megvaltoztatasara. Ezen véltozasok a kupa
weboldaldn lesznek publikalva.

Jatékosok, akik neveznek erre a rendezvényre, elfogadjdk és tudomasul veszik ezeket a szabalyokat,
illetve azt, hogy a f6 admin dontésével felllirhatja vagy megmasithatja e szabdlyokat, ha a
kortlmények erre okot adnak.

Jatékosok és Csapatok

Minden csapatban be kell regisztrdlni az 6sszes jatékos, maskilonben nem lesz engedélyezve a
csere. A csapatoknak mindvégig sportszerli magatartast kell tanusitaniuk.

Egy mérk&zést lehetGség szerint ugyanannak az 5 jatékosnak kell végigjatszania, aki elkezdte, de ha
valaki nem tudja folytatni a jatékot, akkor, ha a csapatnak van regisztrdlva 6. jatékosuk, az atveheti a
helyét. Ezt kizardlag ,pause" alatt teheti meg vagy az arra adott id6ben! Ertelemszerien csak azok a
jatékosok vehetnek részt a versenyen, akik nevezve vannak!

Amelyik jatékosnal nem egyezik a GUID, amit az oldalon megadott, és amit a jatékban lathatunk,
sajnos azt a meccset a csapat automatikusan elveszti . Amennyiben a csapatnak van cseréje,
cserélhetnek. Ellenkezé esetben emberhatranyban kell jatszaniuk. Killspec engedélyezve van akkor,
hogy ha a ,killspec” megfelel6 mindenki szdmdra és elég nagy a szerver ahhoz, hogy az adott
menedzser fent tartézkodhasson.

Demok és a kotel ességek

1. Minden jatékosnak kotelez6 demodt venni az adott meccsrél, melyet ha elkérnek meccs utén, fel
kell tolteni a megadott FTP elérésre, vagy pedig egy fajlmegosztd portdlra. Maximum 15 percet
kapnak erre a csapatok, még a leglassabb nettel rendelkezé is fel tudja tolteni 15 perc alatt.

2. Kotelezb képet késziteni minden meccsen. A képek, amiket csindlni kell a kovetkezGek:

T 1db pb_plist kép / csapat
T 1db eredmény kép / csapat



Csal as és szankci 6k

1. Tilos minden fajta segédprogram (cheaf hasznalata, amely a jatékost jogosulatlan el6nyhéz juttatja.
Ha valaki ilyen nem( programot haszndl, azt azonnali kizdrassal minGsitjik! A mérk&zés akkor
kezd&dik, ha mind a 10 jatékos jelezte, hogy készen All.

2. Tilos a csapattagokat jatékon belll szdndékosan megé6lni vagy megsebezni. Az adminok barmikor
felflggeszthetik vagy leallithatjak barmelyik mérkdézést. Tilos a jatékbdl kilépni, bedllni spectator-ba
vagy szandékos ongyilkossagot elkdvetni.

3. Ha barmilyen ,bugot’ kihasznal valamely jatékos a mérk&zés folytatodik. A mérkbzés befejezése
utan a csapatkapitany értesitheti az adminokat arrél, hogy mi volt a probléma és az adminok
kielemzik a szituaciét. Az adminoknak ilyenkor joguk van a mérk6zés kimenetelét visszamendleg
megvaltoztatni, koroket levonni vagy akar kizarni valamelyik csapatot.

A kupa menete

Minden meccset 5v5-ben kell lejatszani, még akkor sem lehet 4v5 vagy kevesebb, ha mindkét csapat
beleegyezik. Ellenkezé esetben automatikusan defwin-t kap az a csapat, aki nem tud megjelenni teljes
|étszammal.

A kupa SE (single elimination rendszerben fog zajlani. A rajatszasban fixalt agrajz szerint kiizdenek meg a
csapatok egymdssal. Az adott agrajzon minden csapat kap egy ellenfelet, mely ellen egy vereség azonnali
kiesést eredményez. Ezen szisztéma szerint a két ag gydSztese keril 6ssze a dontében, ahol BO1 alapjan
mennek a mérk&zések, majd BO3 —ban kell elvernie a masik dontGs csapatot. A rajatszasban nincs dontetlen.

Rendszer: Search and Destroy
F or mé& pronmad_mode match_mr12 (12-12 K NJ
Ma p v 4 | :8Gl théestofone

1. Minden war 13 gy6ztes korig tart (MR12. Dontetlen esetén oldalvaltas utan MR3-ban zajlik
tovabb a meccs, mig az egyik csapat beérhetetlen el6nyre tesz szert. A bombat palyabugok
kihasznaldsdval sem élesiteni, sem pedig hatastalanitani nem lehet, ellenkez6 esetben a
szabdlytalansagot elkdvetd csapat elvesziti a kort. Minden bomba csak foldre telepithetd

2. Azoldalvalasztas | S a"lalbpjdd torténik a gy6ztes csapat valaszthat oldalt az adott palyan

3. A mapok kivalasztasat VETO és BO1 alapjan kell minden kérben, minden meccs el6tt elvégezni.
Azaz mind a két csapat kil6 egy-egy mapot felvaltva. Késsel kezd6dik, majd a kés vesztes valaszt
el6szor és a késkor gylztese folytatja. Az utolsé fennmaradd pélya lesz az adott meccs
lejatszandd palyaja.



Val aszt hkat 6 mapo

mp_backlot
mp_crash
mp_crossfire
mp_citystreets
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Mérkdbézés el 6ttt

1. Minden csapatbdl legalabb egy embernek fent kell tartézkodnia irc
(#netfigtherz.cod4@quakenet csatornankon, jol felismerhet6 és beazonosithatd névvel.
Segédletet a mIRC hasznalatahoz letolthetitek itt! A gordilékenyebb kupa miatt kériink minden
csapatot, hogy figyeljen oda minden részletre, és a megadott id6ben tartézkodjon végig fent
mIRC-en.

2. Az agrajz elkésziilésérdl szintén irc csatornan tdjékoztatjuk a jatékosokat, valamint a weboldalon
is minimum 5 perccel a kupa kezdése el6tt megtalalhato lesz.
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Mér kbézeés ut an

1. Minden nemU problémat az adminnak id6ben kell jelezni, maskiilonben nem keriilnek
megoldasra, azaz kés6i jelentés vagy Ovds miatt visszamendlegesen nem tudunk szankciét
alkalmazni.

2. Minden csapatnak a megadott két képpel és formatumban kell lejelenteni az adott adminnak a
meccs végeredményét. Tehat,

csapatl vs csapatxx:xxx¢l SLm t Ay 1 Z 1SLH tAY]

Kérem minden csapatot, hogy erre nagyon f
ér dek étkedm,nyiedpyoen vissza tudjuk keresni

3. Ovést minden csapat kezdeményezhet, természetesen csak megfelel6 indokkal. Az 6vas
benyujtasat szintén mircen kell jelenteni. Minden évéast admin felé jelezni kell, maskilonben
nem érvényes az évas.

Noshow


http://gyik.synhosting.eu/doku.php?id=mirc_irc-kliens_hasznalata

A Noshow ideje 15 perc, a meccs kezdési id6pontja utdn a meg nem jelent csapat ellenfelének kell kérnie a
NOSHOW idejének elinditasat irc csatorndnkon az egyik adminnal, aki onnantél kezdve méri a 15 percet. Az

ellenfelek konnyebb megtaldldasa véget célszer(i a kordbban emlitett egyértelmilen beazonosithaté Nick
hasznalata.

A szabdalyzat nem i s menenebteet,a rnteians ames



