
 
Alapszabályzat 
Call of Duty 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2011.05.16. 
Készítette 
Gábor „sANtiaGo” Mannheim  



 
2 

 

Általános szabályzat 

1. Ez a kupa egy olyan rendezvény, ahol a nevezett játékosok több játékban mérhetik össze tudásukat 

más játékosokkal, csapatokkal szemben  előre meghatározott rendszer szerinti szabályozott keretek 

között.  

2. A rendezvény minden játékkategóriájához szigorú szabályok tartoznak. Az Admin csapat fenntartja a 

jogot az alábbi szabályok előzetes figyelmeztetés nélküli megváltoztatására. Ezen változások a kupa 

weboldalán  lesznek publikálva.  

3. Játékosok, akik neveznek erre a rendezvényre, elfogadják és tudomásul veszik ezeket a szabályokat, 

illetve azt, hogy a fő admin döntésével felülírhatja vagy megmásíthatja e szabályokat, ha a 

körülmények erre okot adnak. 

 

 

Játékosok és Csapatok 

1. Minden csapatban be kell regisztrálni az összes játékos, máskülönben nem lesz engedélyezve a 

csere. A csapatoknak mindvégig sportszerű magatartást kell tanúsítaniuk.  

2. Egy mérkőzést lehetőség szerint ugyanannak az 5 játékosnak kell végigjátszania, aki elkezdte, de ha 

valaki nem tudja folytatni a játékot, akkor, ha a csapatnak van regisztrálva 6. játékosuk, az átveheti a 

helyét. Ezt kizárólag „pause" alatt teheti meg vagy az arra adott időben!  Értelemszerűen csak azok a 

játékosok vehetnek részt a versenyen, akik nevezve vannak! 

3. Amelyik játékosnál nem egyezik a GUID, amit az oldalon megadott, és amit a játékban láthatunk, 

sajnos azt a meccset a csapat automatikusan elveszti . Amennyiben a csapatnak van cseréje, 

cserélhetnek. Ellenkező esetben emberhátrányban kell játszaniuk. Killspec engedélyezve van akkor, 

hogy ha a „killspec” megfelelő mindenki számára és elég nagy a szerver ahhoz, hogy az adott 

menedzser fent tartózkodhasson. 

 

 

Demók és a kötelességek 

1. Minden játékosnak kötelező demót venni az adott meccsről, melyet ha elkérnek meccs után, fel 

kell tölteni a megadott FTP elérésre, vagy pedig egy fájlmegosztó portálra. Maximum 15 percet 

kapnak erre a csapatok, még a leglassabb nettel rendelkező is fel tudja tölteni 15 perc alatt. 

2. Kötelező képet készíteni minden meccsen. A képek, amiket csinálni kell a következőek: 

 

¶ 1db pb_plist kép / csapat 

¶ 1db eredmény kép / csapat 
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Csalás és szankciók 

1. Tilos minden fajta segédprogram (cheat) használata, amely a játékost jogosulatlan előnyhöz juttatja. 

Ha valaki ilyen nemű programot használ, azt azonnali kizárással minősítjük! A mérkőzés akkor 

kezdődik, ha mind a 10 játékos jelezte, hogy készen áll. 

2. Tilos a csapattagokat játékon belül szándékosan megölni vagy megsebezni. Az adminok bármikor 

felfüggeszthetik vagy leállíthatják bármelyik mérkőzést. Tilos a játékból kilépni, beállni spectator-ba 

vagy szándékos öngyilkosságot elkövetni.  

3. Ha bármilyen „bugot” kihasznál valamely játékos a mérkőzés folytatódik. A mérkőzés befejezése 

után a csapatkapitány értesítheti az adminokat arról, hogy mi volt a probléma és az adminok 

kielemzik a szituációt. Az adminoknak ilyenkor joguk van a mérkőzés kimenetelét visszamenőleg 

megváltoztatni, köröket levonni vagy akár kizárni valamelyik csapatot. 

 

 

A kupa menete 

Minden meccset 5v5-ben kell lejátszani, még akkor sem lehet 4v5 vagy kevesebb, ha mindkét csapat 

beleegyezik. Ellenkező esetben automatikusan defwin-t kap az a csapat, aki nem tud megjelenni teljes 

létszámmal. 

A kupa SE (single elimination) rendszerben fog zajlani. A rájátszásban fixált ágrajz szerint küzdenek meg a 

csapatok egymással. Az  adott ágrajzon minden csapat kap egy ellenfelet, mely ellen egy vereség azonnali 

kiesést eredményez. Ezen szisztéma szerint a két ág győztese kerül össze a döntőben, ahol BO1 alapján 

mennek a mérkőzések, majd BO3 –ban kell elvernie a másik döntős csapatot. A rájátszásban nincs döntetlen. 

Rendszer:  Search and Destroy 

Formátum:  promod_mode match_mr12  (12-12 kǀǊ) 

Mapválasztás: BO1 (best of one) 

 

1. Minden war 13 győztes körig tart (MR12). Döntetlen esetén oldalváltás után MR3-ban zajlik 

tovább a meccs, míg az egyik csapat beérhetetlen előnyre tesz szert.  A bombát pályabugok 

kihasználásával sem élesíteni, sem pedig hatástalanítani nem lehet, ellenkező esetben a 

szabálytalanságot elkövető csapat elveszíti a kört. Minden bomba csak földre telepíthető 

2. Az oldalválasztás „ƪŞǎƪǀǊ" alapján történik a győztes csapat választhat oldalt az adott pályán 

3. A mapok kiválasztását VETO és BO1 alapján kell minden körben, minden meccs előtt elvégezni. 

Azaz mind a két csapat kilő egy-egy mapot felváltva. Késsel kezdődik, majd a kés vesztes választ 

először és a késkör győztese folytatja. Az utolsó fennmaradó pálya lesz az adott meccs 

lejátszandó pályája. 
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Választható mapok 

¶ mp_backlot 

¶ mp_crash 

¶ mp_crossfire 

¶ mp_citystreets 

¶ mp_strike 

 

 

Mérkőzés előtt 

1. Minden csapatból legalább egy embernek fent kell tartózkodnia irc 

(#netfigtherz.cod4@quakenet) csatornánkon, jól felismerhető és beazonosítható névvel. 

Segédletet a mIRC használatához letölthetitek itt! A gördülékenyebb kupa miatt kérünk minden 

csapatot, hogy figyeljen oda minden részletre, és a megadott időben tartózkodjon végig fent 

mIRC-en. 

2. Az ágrajz elkészüléséről szintén irc csatornán tájékoztatjuk a játékosokat, valamint a weboldalon 

is minimum 5 perccel a kupa kezdése előtt megtalálható lesz. 

 

Mérkőzés után 

1. Minden nemű problémát az adminnak időben kell jelezni, máskülönben nem kerülnek 

megoldásra, azaz késői jelentés vagy óvás miatt visszamenőlegesen nem tudunk szankciót 

alkalmazni.  

2. Minden csapatnak a megadott két képpel és formátumban kell lejelenteni az adott adminnak a 

meccs végeredményét. Tehát,  
 

csapat1 vs csapat2 - xx:xx ς ƪŞǇм ƭƛƴƪ Σ ƪŞǇн ƭƛƴƪ  

 

Kérem minden csapatot, hogy erre nagyon figyeljünk oda, mivel a gyorsabb haladás 

érdekében, így könnyebben vissza tudjuk keresni az adott jelentéseket. 

 

3. Óvást minden csapat kezdeményezhet, természetesen csak megfelelő indokkal. Az óvás 

benyújtását szintén mircen kell jelenteni. Minden óvást admin felé jelezni kell, máskülönben 

nem érvényes az óvás. 

Noshow 

http://gyik.synhosting.eu/doku.php?id=mirc_irc-kliens_hasznalata
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A Noshow ideje 15 perc, a meccs kezdési időpontja után a meg nem jelent csapat ellenfelének kell kérnie a 

NOSHOW idejének elindítását irc csatornánkon az egyik adminnál, aki onnantól kezdve méri a 15 percet. Az 

ellenfelek könnyebb megtalálása véget célszerű a korábban említett egyértelműen beazonosítható Nick 

használata. 

 

 

 

 

 

 

 

 

A szabályzat nem ismerete, nem mentesít annak nem betartása alól! 


